Instructions Légo et
concepts essentiels pour les joueurs
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Instructions de montage Lego

Chaque couche matérielle/logicielle a une couleur Couche couleur 1égo
dédiée. Données gris

Utilisez des blocs 2x2, 3x2 ou 4x2 pour construire Application jaune

vos machines. Les blocs cylindriques sont parfaite- Transport bleu

ment adaptés aux routeurs. Réseau IP /Internet  vert

Les barrettes blanches relient les machines et sym- Liaison/Physique rose ou brun

bolisent les liens de communication.
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Et voila une machine type client/serveur

Annoter la couche APP avec son nom
Exemple : C1 pour Client 1, S2 pour
Serveur 2, etc ...
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Instructions de construction d’une machine, annotée avec un marqueur effacable. Un routeur n’est
composé que des 2 couches basses (rose et vert dans cet exemple).



Prendre un support de trame

1 Ajouter un premier bloc du header APPLICATION
S

Ajouter un second bloc du header APPLICATION
Annoter le header avec le marqueur effagable

Ajouter les blocs header TRANSPORT
Annoter le header avec les ports Source (S) et
Destination (D)

2x

Ajouter les blocs header RESEAU
4 @ Les annoter avec les adresses IP source (S) et destination (D)

2x

Ajouter les blocs header PHYSIQUE
Les annoter avec les adresses MAC source (S) et destination (D)

2x

Instructions de construction d’une trame. Les légos sont annotés avec un marqueur effacable. 790 pour
effacer les annotations, rien de tel qu’un mouchoir légérement humide.



Concepts essentiels pour les joueurs

Réseau TCP/IP
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Port logique

Application - interface utilisateur
Transport - supervision de ’échange
Réseau - acheminement des paquets

Liaison/Physique - transmission

-

Adresses IP et MAC



https://youtu.be/_0thnFumSdA?feature=shared
https://youtu.be/YSl6bordSh8?feature=shared
https://youtu.be/ny36D8sTfwA?feature=shared
https://youtu.be/UjOXLg7HauQ?feature=shared

